El carpintero mágico
Equipo 1
Había una vez un carpintero que siempre estaba trabajando en su taller de carpintería. Él trabajaba con mucha alegría y casi siempre cantaba, un día llegó a su taller un niño con la cara muy triste.
-¿Qué te pasa?- le preguntó el carpintero. 
- Se me ha perdido mi muñeco cantarín y no lo encuentro por ninguna parte ¿No lo habrá encontrado por aquí, verdad?- dijo el niño.
-No lo he visto por aquí- respondió el carpintero.
Scratch: Hacer a un carpintero trabajando. Hacer a un niño caminando que diga:- Se me ha perdido mi muñeco cantarín ¿Lo has visto? Hacer que el carpintero diga: -No lo he visto-. 
_____________________________________________________________________________
Equipo 2
El niño se puso más triste, y se fue llorando, el carpintero se quedó tan triste y pensativo que tendría que buscar una solución, de tanto pensar tomo una decisión,  le hare un muñeco nuevo y  cuando lo vea  nuevamente  se lo entregare. 
Scratch: Hacer a un niño llorando y yéndose. Hacer a un carpintero pensando: -Voy a hacer un muñeco nuevo y cuando lo vea se lo daré-. 
_____________________________________________________________________________
Equipo 3
El carpintero comenzó a hacer el muñeco y cada vez estaba quedando más bonito. Cantaba y cantaba de alegría. El carpintero además de trabajar con alegría, también tenía poderes mágicos y cuando terminó el muñeco, le dijo cantando: -Mañana cantarás ¡lala lala!, tu boca moverás y aprenderás una canción-. 
Scratch: Hacer a un carpintero construyendo un muñeco. Hacer que el carpintero diga: Mañana cantarás ¡lala lala!, tu boca moverás y aprenderás una canción-. 




Equipo 4
Al día siguiente el niño llegó a la carpintería y escuchó que alguien estaba cantando, pero no era el carpintero:
-¿Quién canta?- preguntó el niño.
- Pues alguien que quiere ser tu amigo- contestó el carpintero.
Scratch: Hacer a un niño llegando a una carpintería. Hacer a un muñeco cantando. Hacer que el niño diga: -¿Quién canta?-. Hacer que el carpintero diga: - Alguien que quiere ser tu amigo-. 
_____________________________________________________________________________
Equipo 5
Cuando el carpintero le entregó el muñeco, el niño empezó a llorar de la alegría, le dio las gracias al carpintero y se fue cantando con su nuevo muñeco mágico.
Scratch: Hacer a un niño feliz con un muñeco. Hacer que el niño diga: -Muchas gracias señor carpintero-. Hacer que el niño se marche.
_____________________________________________________________________________
Equipo 6
[bookmark: _GoBack]El carpintero se sintió muy feliz y siguió trabajando con la misma alegría de siempre y es que trabajando contento y ayudando a los demás, a todos alegrarás.
Scratch: Hacer a un carpintero feliz que diga: -Ayudar a los demás me hace muy feliz-. 

